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Guia 8: Pilas y colas



(primero repasemos listas) Guia 7 - Ejercicio 6.4

problema columnas_ordenadas (in m:seq(seq(Z))) : seq(Bool) {
requiere: { esMatriz(m) }
asegura: { Para todo indice de columna c: 0 < ¢ < |m[0]| —
(reslc] = true « ordenados(columna(m,c))) }
asegura: {|res| =|m[0]|}

Nota: Reutilizar la funcién ordenados () (guia 7, ejercicio 1.6)
implementada previamente para listas



Guia 7 - Ejercicio 6.4 - Casos de Test

Elaboremos casos de test para la solucién. j Qué casos de test podemos

pensar?
Caso Entradas Esperado
Es la matriz mas pe- | m tiene sélo el | Verdadero
quefia valor 0
Es un vector no ordena- | dnica columna: Falso
do 5-10
Es una unica fila unica fila: Verdadero, Verdadero,
-5, 0, -10, 20 Verdadero, Verdadero

Ademds podemos pensar mas casos: la columna ordenada es la primera,
la dltima o estd en el medio, o bien estdn todas ordenadas menos una
columna que esta primera, lltima o en el medio.



Guia 8 - Ejercicio 1.1

Implementar una funcién

generar nros_al azar(in cantidad: int,in desde : int,
inhasta: int) — Pila[int].

Pueden usar la funcién random.randint(< desde >, < hasta >) y la
clase LifoQueue() que es un ejemplo de una implementacién bésica:

from queue import LifoQueue as Pila

p = Pila()

p-put (1) # apilar

elemento = p.get() # desapilar
p-empty () # wvacia?



Guia 8 - Ejercicio 1.1

problema generar nros_al_azar (in cantidad : Z, in desde : Z,
in hasta : Z) : Pila[Z] {
requiere: {cantidad > 0}
requiere: {desde < hasta}
asegura: {El tamafio de resultado es igual a cantidad}
asegura: {Todos los elementos de res son valores entre desde y
hasta (ambos inclusive), seleccionados aleatoriamente con
probabilidad uniforme.}



Guia 8 - Ejercicio 1.1

Elaboremos casos de test para la solucién. j Qué debe cumplir la pila

generada? ; Qué casos de test podemos pensar?

hasta=20

Caso Entradas Esperado
La cantidad es 0 cantidad=0 Pila vacia
desde=0
hasta=10
La cantidad es 10 cantidad=10 Pila con 10 elementos
desde=0
hasta=10
El rango es desde 10 | cantidad=10 Pila con elementos en-
hasta 20 desde=10 tre 10y 20




Guia 8 - Ejercicio 1.3

problema buscar_el maximo (in p: Pila[Z]) : Z {
requiere: {p no estd vacia}
asegura: {resultado es un elemento de p}
asegura: {resultado es mayor o igual a todos los elementos de p}

}



Guia 8 - Ejercicio 1.3

Elaboremos casos de test para la solucién.

Caso Entradas Esperado
Pila con un solo elemento Pila([7]) 7
Pila con varios elementos Pila([1,2,3,4,5]) 5
Pila con nidmeros negativos Pila([-1,-2,-3]) -1

i Qué otros casos de test podriamos probar?




Guia 8 - Ejercicio 2.13

Bingo: un cartén de bingo contiene 12 niimeros al azar en el rango
[0,99].

1. implementar una funcién armar_secuencia_de_bingo

2. implementar una funcién jugar_carton_de_bingo

from queue import Queue as Cola
#importa Queue y le asigna el alias Cola

c = Cola() #creo una cola

c.put(l) # encolo el 1

elemento = c.get() # desencolo

c.empty() # devuelve true si y solo si
# la cola estd vacia



2.13.1

problema armar_secuencia de_bingo () : Cola[Z] {
requiere: {True}
asegura: {resultado solo contiene 100 nimeros del 0 al 99 inclusive,
sin repetidos}
asegura: {Los nimeros de resultado estdn ordenados al azar}

}

Sugerencia: Para ordenar de forma aleatoria una lista s, pueden usar la
funcién shuffle de la libreria random. Por ejemplo, random. shuffle(s)



2.13.2

problema jugar_carton_de_bingo
(in carton : seq(Zy, in bolillero : Cola[Z]) : Z {
requiere: {carton solo contiene 12 ndmeros, sin repetidos, con
valores entre 0 y 99 inclusive}
requiere: {bolillero solo contiene 100 ndmeros del 0 al 99 inclusive,
sin repetidos}
asegura: {resultado es la cantidad minima de jugadas necesarias para
que todos los nimeros del carton hayan salido del bolillero}



Guia 8 - Ejercicio 2.13.2

Elaboremos casos de test para la solucién.

dltima jugada

bolillero=Cola([49,...,0])

Caso Entradas Esperado
El jugador gana en las | carton=[0,...,11] 12
primeras 12 jugadas bolillero=Cola([0,...,11])

El jugador gana en la | carton=[0,...,11] 50

i Qué otros casos de test podriamos probar?




